Exempel på sektionsschema för portvakter

Sektion 1.  Port 1 – 6
Sektion 2.  Port 7 – 11
Sektion 3.  Port 12 – 17


Sektion 4.  Port 18 – 24
Sektion 5.  Port 25 – 29
Portvakternas jobb vid träning:
Ha alltid koll neråt om gul flagg kommer upp.

Om någon faller och är i vägen vid eller straxt nedanför dig, START-STOPP   upp med GUL FLAGG direkt , från där det skedde och uppåt . Meddela om åkare behöver hjälp eller när det är klart att åka. OBS! Ni får inte gå in och rätta till flagg under pågående träning , endast vid START-STOPP

Portvakternas jobb vid tidskval är att : 

Kolla gränsling och att åkare inte missar port. Meddela mål om så sker.
Anteckna var det sker och lämna rapport sedan till portdomarchef. Avkörd flagga , kontakta tävlingsledare och start/mål att port behöver repareras. Vid fall av åkare, START/STOPP upp med GUL FLAGG från där det skedde och uppåt. Avflaggade åkare måste direkt upp till start för omåk. 
Kom ihåg ta det lugnt vid finaler, se vad som sker först.
Portvakternas jobb vid  ”heat” Finaler: 
DIC : Disqualified for intentional contact. ( Detta måste ni vara helt säkra på innan ni tar beslut.)

Man får inte knuffas, dra  eller hålla en annan åkares arm, ben, stav eller göra något annat som saktar ner farten för motståndaren. Det är också förbjudet att hålla arm, ben, stavar framför motståndarens kropp för att inte bli omkörd. Även blockera med otillåtna rörelser med kroppen och att lämna den naturliga åklinjen. 
Om en åkare missar en port, ”gul åkare missar port 16 i sektion 3” ( Var inte för snabb att meddela då åkaren kan klättra upp) . Annars meddela till mål och anteckna vad som hände.
En KRASCH. ”Krasch i sektion 2, om så behövs meddela att läkare ska till sektion 2”. Upprepa 2ggr. Meddela om nät behöver resas.
När ett heat går igång och inget händer ska följande kommando vara uppifrån och ner när alla åkare passerat. Sektion 1 klar, sektion 2 klar, sektion 3 klar, osv.  därefter meddelar tävlingsledaren när målet är klart och nästa heat kan köras.
LYCKA TILL.
